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Support & 5ystemvoraussetzungen

Mindestsystemvoraussetzungen

Windows

0S: Windows 7, 8, 10. 64-bit or 32-bit
Prozessor: i5-4200U 1,6GHz+
Speicher: 2GB RAM

Grafiken: Intel HD 4000+

DirectX: Version 10

Speicher: 2GB freier Speicherplatz

MAC OSX

0S: Mac OSX 10.11 or later
Prozessor: i5-4200U 1,6GHz+
Speicher: 2GB RAM

Grafiken: Intel HD 4000+
Speicher: 2GB freier Speicherplatz

Support

Website: www.alternativesoftware.com
E-Mail:: customersupport@alternativesoftware.com

BITTE BEACHTEN: Kontaktieren Sie uns per E-Mail bitte nur bei
technischen Problemen. Beachten Sie, dass der Online-Support
ausschlieBBlich in englischer Sprache zur Verfiigung steht.

Anschrift:

Alternative Software Customer Support
PO Box 109

Castleford

WF10 4TA

Kontaktieren Sie einen Kundendienst-Mitarbeiter unter:
Tel.: +44(0)1977 555 222

Fax: +44(0)1977 555 111

Zwischen 11:00 Uhr und 17:00 Uhr dt. Zeit

Montag - Freitag, aul3er an Feiertagen.
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Fehlerbehebung
Video- oder Grafikkarten-Probleme

Um MMA Team Manager spielen zu kdnnen, muss Ihre Grafikkarte eine Aus-
fuhrung bei einer Bildschirm-Auflosung von 1024x600 und einer Farbtiefe von
mindestens 24 Bit unterstutzen.

Darliber hinaus sollten Sie sicherstellen, dass auf lhrem Computer die aktuellen
Treiber fir all Ihre Hardwarekomponenten installiert sind, einschlieBlich lhrer
Grafikkarte. Diese Treiber sind normalerweise auf der Website des Herstellers zu
finden.

Wihrend der Nutzung auftretende Fehler

Die Benutzerkonto-Kontrolle oder eine Ausfiihrung des Programms bei einem
eingeschrankten Benutzerkonto kann zu Problemen fiihren.

Falls Sie beim Ausfihren des Programms eine Fehlermeldung sehen, rechtsklicken
Sie auf die Programm-Verkniipfung und wahlen Sie ,Als Administrator ausfiihren”
oder deaktivieren Sie alternativ die Benutzerkonto-Kontrolle.

Fehler bei der Installation

Falls bei der Installation Fehler auftreten. Deaktivieren Sie lhre Antivirus-Software
und versuchen Sie es erneut.

Einige Antivirus-Programme haben ein Sandbox-artiges Feature, das das
Programm falschlicherweise am ordnungsgemaBen Funktionieren hindert.

Soundkarten

Einige Audiotreiber konnen zu einer Deaktivierung des Audiogerates fiihren, falls
keine Lautsprecher oder Kopfhorer an die Kopfhorerbuchse lhres Computers
angeschlossen sind. Beachten Sie bitte die Anleitungen des Herstellers zum
Einrichten eigener Treiber, um die richtige Konfiguration zu gewahrleisten.

Steam API Fehler

Diese Benachrichtigung sehen Sie méglicherweise, wenn Sie das erste Mal
versuchen, dieses Spiel (iber Steam auszufihren,

Fatal Error (,Schwerwiegender Fehler”) Damit Sie dieses Spiel spielen
konnen, muss Steam ausgefiihrt werden (SteamAPL_init() failed)

Sollte es dazu kommen, bitte Steam schlieen und neu starten. Danach sollten Sie
das Spiel ausfiihren konnen,
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Konfigurierung

Wahlen Sie die gewlinschte Bildschirmauflosung. Es sind alle Auflésungen fir Ihre
Grafikkarte aufgefiihrt. Es wird empfohlen, das Spiel bei einer Auflosung von 1024
x 600 oder hoher zu spielen. Die Bildschirmauflésung kann im Spiel im Op-
tionen-Fenster geandert werden.

Wahlen Sie die entsprechende Grafikqualitat. Beginnen Sie mit der hochsten
Grafikqualitat - Fantastic und reduzieren Sie sie, falls das Spiel unter einem bestim-
mten System langsam lduft. Die Grafikqualitat kann spater nicht mehr gedndert
werden.

Wahlen Sie den entsprechenden Bildschirm, falls im System mehrere Bildschirme
eingestellt sind. Ein anderer Bildschirm kann spater nicht mehr ausgewahlt
werden.

Die Schaltfliche ,Input” ist nicht erforderlich und wird bei MMA Team Manager
nicht benutzt.

MMA Team Manager Configuration X

Graphics  Input

Screen resolution 1920 x 1080 v [Jwindowed
Graphics quality Fantastic v
Select monitor Display 1 N
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Editor
Mithilfe des Editors konnen Elemente des Spiels geandert werden, inkl. Wettbe-
werb-, Club-, Manager- und Fighter-Namen und Fighter-Eigenschaften.

Fighter mit einem anderen Club tauschen

Navigieren Sie zum Fighter, den Sie tauschen wollen, und markieren Sie ihn.
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Entemen iedenFghtr 2 Fightr St

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache ,Remove Fighter to Fighter Slot”
(Fighter in den Fighter-Slot verschieben). Der Fighter wird aus diesem Club
entfernt und zum Fighter-Slot im Banner im unteren Teil des Fensters hinzugefiigt.

Editor

Amsterdam

i

4

Beijing
Buenos Aires
California
Havana
Indiana
London
Manchester
Michigan
Moscow

New York

Rio de Janeiro
Texas

Tokyo

$3000000-900

Fighter Slot

Jayden Hagen

. Calibre: Intemational
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Navigieren Sie nun zu dem Club, zu dem der Fighter hinzugefiigt werden soll, und
klicken Sie auf eine der ,Add to"-Schaltflaichen im Banner, je nachdem, zu
welchem Team der Fighter hinzugefiigt werden soll. Nur Fighter unter 19 Jahren
konnen zu den Juniors hinzugefligt werden. Wenn Sie auf,,Delete Fighter”
(,Fighter loschen”) klicken, wird der Fighter im Slot aus diesem bearbeiteten Spiel
geloscht. Nur wenn Sie die Standard MMA Team Manager Datenbank in einem
separaten bearbeiteten Spiel laden, wird ein geloschter Fighter wiederhergestellt.

4

- o roeiter Anlagen
rdar
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Bearbeitetes spiel in einem Editor-5lot speichern

Sobald alle gewlinschten Bearbeitungsschritte in einem Spiel ausgefiihrt wurden,
konnen die Anderungen in einem Editor-Slot bearbeitet werden. Es stehen lhnen
4 Editor-Slots zur Verfiigung. Zum Speichern wahlen Sie den gewlinschten
Editor-Slot aus dem Dropdown-Menii und klicken Sie anschlieflend auf die
Schaltflache ,Save in Slot” {Im Slot speichern).

% League?

Name: |eague4

Abgekiirzter Name: | 4

Gehaltsobergrenze: £ 600 K
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In einem Editor-Slot gespeicherte Spiele konnen zum Vornehmen weiterer
Anderungen zurlick in den Editor geladen oder als Start-Datenbank im Rahmen
eines neuen Spiels ausgewahlt werden. Im Editor gespeicherte Spiele definieren
immer den Startpunkt eines Spiels. Laufende Spiele kdnnen nicht bearbeitet

werden.

Datenbank auswahlen

Spiel laden und speichern

Spiele kdnnen jederzeit gespeichert und geladen werden, auller wéhrend eines
Wettkampfs. Es gibt 4 Spiel-Speicherslots, sowie einen Slot zur automatischen

Speicherung.

Laden Sie Auto Save

5/1/2019
Virginia

‘Spiel laden 1 Spiel laden 2
5/1/2019 6/1/2019

Havana Moscow

Spiel laden 3 Spiel laden 4
1/1/2019 1/1/2019

S

Automatisches Speichern bedeutet, dass alle Spiele unmittelbar vor einem Wet-
tkampf im Auto Save Slot gespeichert werden. Sie konnen wie jedes andere ges-

peicherte Spiel geladen werden.,
- Seite 7 -



Neues 5piel

Wenn ein Neues Spiel ausgewahlt wird, missen bestimmte Schritte ausgefiihrt
werden, und es missen Entscheidungen getroffen werden, bevor das Spiel begin-
nen kann. Diese Schritte sind auf der Zeitachse im Banner im unteren Teil des Fen-
sters zu sehen. Um zu einem vorherigen Fenster zu wechseln, klicken Sie einfach
auf den entsprechenden Bereich auf der Zeitachse.

Sprache

o =)

Neues Spiel

‘Spiel laden

Die Macher

Verlassen

Tutorial-Video

Handbuch

Schnellstartanleitung

Manager erstellen

Hier konnen Sie lhr Profilbild fiir die Welt dieses Spiels erstellen, Beim Auswahlen
lhres Alters bedenken Sie, dass Sie mit 65 Jahren in Ruhestand treten und es dann
«Game Over” heif3t. Je nachdem, was fiir ein Typ Manager Sie sind, erhalten Sie
Pramien in unterschiedlichen Bereichen des Spiels, mit Fokus entweder auf Fight-
er-Training oder auf Verhandlungen.

Manager erstellen

peer

Managertyp
auswhlen

Kragen und Krawatte )
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Datenbanils auswiahlen

Hier haben Sie die Moglichkeit, jedes im Editor gespeicherte Spiel zu laden. Dies
ist der Startpunkt des neuen Spiels. Falls keine im Editor gespeicherten Spiele er-
stellt wurden, wird die Standard MMA Team Manager Datenbank verwendet.

Club auswéahlen

Nutzen Sie die Dropdown-Meniis und Liste auf der linken Seite, um einen Club zu
markieren. Es gibt zwei Schaltflachen; beide enthalten verschiedene Informa-
tionen zum Club. Sobald Sie Ihren gewiinschten Club markiert haben, wahlen Sie
LSelect Club” aus, um lhre Auswahl zu bestatigen. Mit den Stellenangeboten im
Spiel konnen Sie von einem Club zum anderen wechseln, damit Sie Ihre gesamte
Karriere nicht beim selben Club verbringen missen

[}
Ll
\
Club auswahlen

Details Fighters

Taainer: K 3

Hauptstile des Clubs.

Schlige:  Korate

Grappling st Judo,

- 8gjte 9 -



Allgemeine Benutzerschnittstelle

A - Zwischen Fenstern vor- B - Hauptfenster-Auswahl
und zuriick navigieren
C - Nebenfenster-Auswahl D - Hauptbereich

Uber Schaltflichen, die mit,B” markiert sind, navigieren Sie zu einem bestimmten
Bereich mit Unterbereichen, zu denen Sie Uber Schaltflachen, die mit,C” markiert
sind, navigieren konnen.

€ seseies s il g gy M e

<>

Néichster Termin

Zukiinftige Spiele
T WA Cub

@ rvetugroe
@ rvetighmesw

OVerletzt

Academy

D

Finanzbericht Fighter des Jahres™Ranglisten Ligatabelle
Name b siege

CEX XRX XXX

Delegierung

en— oot

Direlstor

Jeder Club hat einen Direktor. Jeder Direktor beurteilt den Ruf des Clubs. Dieser
wird durch verschiedene Ergebnisse und Manahmen seitens des Clubmanagers
beeinflusst. Falls die Rufbeurteilung des Direktors auf 0% sinkt, bedeutet das ein
Misstrauensvotum fiir Sie, woraufhin Sie feuert werden. Falls Sie gefeuert werden,
priifen Sie die lhnen zur Verfiigung stehenden Optionen und nehmen Sie ein
neues Stellenangebot von einem anderen Club an. Das Spiel lauft weiter, bis Sie
das Alter von 65 Jahren erreicht haben.

Meinen Club auswahlen

Falls ein Manager alle Erwartungen des Prasidenten in einer Saison erfillt, wird
sein Rating um 1 Stern erhoht. Dadurch wachsen sein Trainingseinfluss und seine
Verhandlungsmacht.
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Kampfstile

Schlagstile Grappling-Stile

- Boxen - Brazilian Jiu Jitsu

- Karate - Judo

- Tae Kwon Do - Olympisches Wrestling
- Thaiboxen - Shoot Fighting

Bitte beachten: Wird Shoot Fighting ausgewahlt, werden sowohl der Schlagstil als
auch der Grappling-Stil auf ,Shoot Fighting” gesetzt. Es ist ein Allround-Stil.

wo e e e

@ Startseite

stile Beschreibung
®

o

'Spezialisten

@ o
Organisation

Rekrutierung

Sponsoring

Sein Hauptjahreseinkommen bezieht der Club von seinen Sponsoren. Wenn es an
der Zeit ist, einen Sponsoring-Deal abzuschlieBen, missen Sie aus den eingegan-
genen Angeboten eine Auswahl treffen. Beim Sponsoring geht es jedoch nicht
nur um Finanzen. Mit jedem Angebot erhilt Ihr Ruf einen unterschiedlich starken
Boost, wenn die Werbekampagne der Saison gestartet wird.

[T —— MM Kalender SN
Berlin > Finanzen cazess = B peraame 3

Startseite
@ > Ubersicht Sponsoring Gehaltsobergrenze Merchandising FighterGeldbeutel Ticket-Verkéufe Meinen Club auswahlen

Stile.
@ Fighter

Vorgeschlagener Sponsoring-Deal Aktueller Sponsoring-Deal

Firmenname - Sports Action
‘Sponsoring-Dauer 1 Jahre Von 1/20192u1/2020
Sponsoring-Betrag €222,000 pro Jah, insgesamt €222,000.

Werbekampagne 432 Ruf-Boost
Max Out Gym
2 Jahre
€220,000 pro Jahr

o +40 Ruf-Boost Diesen Deal akzeptieren
Organisation Vertigbare
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Fighter lkaufen

Der Fighter muss in die engere Auswahl kommen, bevor ein Kaufversuch
unternommen werden kann.

[ r— P
Rekrutierung > Fi cazess B B perjiame b

@stanseim
T

Suchkriterium Mittelgewicht Fighters
@ s govich Fi — —

@ Fighter

@ oo Michael Earnshaw

s profi

iojave
Stataan: USA
Grihe: 196cm

Boxing

ey
© onarisan : = e

Rekrutierung

T
( oad2
® oot

@
®—

Im Fenster mit den Kandidaten, die in die engere Auswahl gekommen sind,
konnen Sie einem Fighter [hr Kaufangebot schicken.

: Auelos Guthaben y e
Rekrutierung > Auswahliste prssodi -

@ surseie &> Onersiont

Suchkriterium Shortlisted Fighters

Boxing

@ Fighter
Scage  Gopping

o
@ &5 Michael Eamshaw @ David Pique

cudr0
@ Organisation

Rekrutierung

Fighter suswaben  Ansatz zum Vertrag. * Fighterauswihien

Sie sind nun im Verhandlungsfenster.
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Verhandiung

Es gibt zwei Verhandlungstypen:
- Zwischen Club und Fighter - Zwischen Club und Mitarbeiter

Beide errechnen eine allgemeine Leverage Ratio, wobei die beeinflussenden
Faktoren unten auf jeder Seite aufgefiihrt sind. Die allgemeine Leverage Ratio
bestimmt, welchen Anteil seiner Gehaltsforderung er wahrscheinlich akzeptieren
wird, bevor sie sich auf einen Deal einlasst.

. MMA-Kalender
Rekrutierung > V. g [ 2R e Fouschin w

@ Startseite
B wrmEn

@ Fighter

@ club Club-Fighter Verhandlungs
-

@ Organisation

Rekrutierung

Nachdem alle Einzelheiten im Verhandlungsfenster gekldrt wurden, wird der
Fighter lhrem Club beitreten. Bei Fightern, die nicht unter Vertrag stehen, miissen
Sie nichts an ihren Club zahlen.

Mogliche Kaliber: Da die Eigenschaftswerte zwischen 0 und 99 sein
Elite konnen und da ein Fighter viele davon hat, kann
World Class anhand des Kalibers sofort bestimmt werden, auf
International welchem Niveau sich ein Fighter gerade befindet.
National
Professional
Semi-Pro
Amateur
Local

- 8geite 13 -



Trainingsplane

Am Anfang des Spiels und danach alle zwei Wochen muss der Trainingsplan des
Teams erstellt und festgelegt werden. Ziehen Sie die jeweilige Trainingssitzung
per Drag-&-Drop in den Trainingsplan. Sitzungstermine miissen vereinbart
werden, bevor Fithess-, Striking Defence-, Take Down Defence- und Submission
Defence-Sitzungen ausgewahlt werden.

Ausescubaten MMA-Kalender ST
Berlin > Training c30635 X B pierj1200 il

&> Trainingssitzungen Ubersicht Trainer-Emennungen Meinen Club auswahlen

stile

@ Fighter Karate i Fitness  Schlagabwehr

0w - : ©,

o Olympisches . Takedown-Abwe Submission-Atj
Wrestling _g, hr wehr

chiagen und

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

A e [} ' s || I

Morgensitzung Morgensitzung i Morgensitzung

Stilklassen-Optionen Automatische Planerstellung Andere Klassenoptionen
Trainer-Delegierung. Trainer-Emennungen

Trainingsplan

@ fixieren
@ Organisation

Nachmittagssitzung | | Nachmittagssitzung | | Nachmitagssitzung Nachmittagssitzung Nachmittagssitzung | | Nachmittagssitzung Nachmittagssitzung

Der leitende Trainer kann delegiert werden, um bei Bedarf den Trainingsplan
auszufiillen.

Bei jeder beliebigen Kombination aus Trainingssitzungen auf dem Trainingsplan
kann man die allgemeine Auswirkung auf die Eigenschaften eines Fighters im
Trainingsubersichts-Fenster sehen.

Alcueles Guthaben MMA-Kalender

@ Startseite
&> Trainingssitzungen Ubersicht Trainer-Emennungen Meinen Club auswahlen

Stile.
@ Fighter

Spieler Ein

[

@ Organisation
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Physiotherapieplane

Am Anfang des Spiels und danach alle zwei Wochen muss der Physiotherapeuten-
plan erstellt und festgelegt werden. Wahlen Sie den entsprechenden Physiothera-
peuten und Fighter und wiahlen Sie anschlieBend den Plan-Slot, um den Physio-
therapeuten zuzuweisen. Physiotherapeuten kénnen zur Kampfvorbereitung
eingesetzt werden, Sie geben dem Fighter zusatzliche Energie und zusatzliche
Kampfausdauer fiir einen bevorstehenden Kamp

0 Berlin > Verletzungen

<) Verletzungen Kampfvorbereitung Delegierung Meinen Club auswahlen

Stile
@ Fighter

Aexander Muller

a0

Alexander Miiller's Physiotherapieplan
Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag oo
Wihdmoto Abertach

Abertkoch WiheimOtto o Wiheim 0tto

Morgensitzung | Physiotherapie
nplan fixieren

© orarisain e e . e

Mittagssitzung Mitagssitzung u Mittagssitzung i Mitagssitzung Mitagssitzung

Morgensitzung Morgensitzung = Morgensitzung i Morgensitzung

Delegierung

Der leitende Physiotherapeut kann delegiert werden, um bei Bedarf den Physio-
therapeutenplan auszufillen.

- Seite 15 -



Fighter-rFortschritt

Mit fortschreitender Trainings- und Spielzeit kommt es zu einer Steigerung der Ei-
genschaften des Fighters bzw. zu einer Verringerung, wenn es zu einer Verletzung
kommt. Der durchschnittliche Gewinn bzw. Verlust wird als langfristige Anderung
auf die nachste Saison libertragen. Dies wiederum fiihrt zu Kaliberanderungen
mit zunehmender Kampferfahrung. Alle Steigerungen der Eigenschaften eines
Fighters sind proportional zu seinem Verbleibenden Potenzial. Die Verbesserun-
gen bei einem jungen Fighter mit viel Potenzial werden beim gleichen Training
also starker sein, als bei einem alteren Fighter mit wenig Potenzial. Sobald ein
Fighter ca. 30 Jahr alt ist, werden seine Eigenschaften immer schwécher.

Ein junger Fighter mit viel verbleibendem Potenzial:

Auelos Guthaben MMA Kalender
Jonas Konig > Entwicklung peieie il &R el Foschit

@ st ~
<Dy stor erm Meinen Fighter auswahien

Kurzzeitige Entwicklung aus dieser Saison

e
@ Fighter

oy II

© o
@) organisation

SERRRRERRIRRRRY

RERRERERREER

Rekrutierung

5 Adueles Guthaben MMA-Kalender
Moritz Keller > Entwickiung peeic gl 2 R Fouschrin

m Long-Term Meinen Fighter auswahlen

@& stie

@ Club

Rekrutierung
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sSymbole

- Fitness
- Schlagabwehr

- Takedown-Abwehr

- Submission-Abwehr

- Verletzt

- Ausgeschlossen

@ - Verfiigbar fiir den Kampf

@ - Boxen

Y - Karate

’Ff -Thaiboxen
@ - Thai Boxing

@22 -Brasilianisches Jiu-Jitsu
ﬁ{« -Judo

( - Olympisches Wrestling

x\ - Shoot Fighting
- Seite 17 -
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