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Configuration minimum requise

Windows

Version: Windows 7, 8, 10. 64-bit, 32-bit
Processeur: i5-4200U 1.6GHz+

Mémoire: 2 Go

Carte graphique: Intel HD 4000+

DirectX: Version 10

Espace disque: 2 Go d'espace disque disponible

MAC OSX

Version: Mac OSX 10.11+

Processeur: i5-4200U 1.6GHz+

Mémoire: 2 Go

Carte graphique: Intel HD 4000+

Espace disque: 2 Go d'espace disque disponible

Assistance

Site web : www.alternativesoftware.com
E-mail : customersupport@alternativesoftware.com

REMARQUE : Contactez-nous par e-mail pour des problémes techniques
uniquement.
Veuillez noter que l'assistance en ligne est disponible uniquement en anglais.

Courrier :

Alternative Software Customer Support
PO Box 109

Castleford

WF10 4TA

Contacter un représentant du service client par:
Téléphone : +44(0)1977 555 222
Fax:+44(0)1977 555 111

entre 10h et 16h heure du Royaume-Uni

de lundi a vendredi, sauf les jours fériés.
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Vd
Depannage
Probléme de vidéo ou de carte graphique

Pour faire tourner MMA Team Manager, votre carte graphique doit prendre en charge
une définition d'affichage de 1024 x 600 et une profondeur de couleur de 24 bits mini-
mum.

De plus, il convient de vous assurer que tout votre matériel, y compris la carte
graphique, dispose des derniers pilotes. Ces pilotes sont généralement disponibles
sur les sites des fabricants.

En mode plein écran, des problémes peuvent survenir si vous faites tourner ce jeu sur
deux moniteurs. Il est préférable d'utiliser un seul moniteur.

Erreurs lors de l'utilisation

Le controle de compte d'utilisateur ou le fait de faire tourner le jeu sur un compte utili-
sateur limité, peuvent causer des problémes.

Si une notification d'erreur apparait pendant que vous utilisez le programme, faites un
clic droit sur le raccourci du programme et sélectionnez « Exécuter en tant qu'adminis-
trateur » ou désactivez le contréle de compte d'utilisateur.

Erreurs lors de l'installation

Sides erreurs surviennent pendant l'installation, désactiver votre antivirus et rées-
sayez.

Certains programmes antivirus sont dotés d'une fonctionnalité de bac a sable qui
pourrait empécher le programme.

de fonctionner correctement.

Cartes-son

Certains pilotes audio sont susceptibles de désactiver le périphérique audio si aucune
enceinte hi aucun casque n'est branché dans la prise avant de votre ordinateur.
Référer-vous aux instructions du fabricant relatives a la configuration de vos pilotes.

Erreur Steam API

Ce message est susceptible d'apparaitre lorsque vous essayez d'exécuter le jeu via
Steam.

Erreur fatale.  Steam doit étre activé pour jouer a ce jeu (SteamAPL init()
mangquant)

Si ce probléme survient, quitter et redémarrer Steam. Vous devriez alors étre en
mesure de jouer.
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Configuration

Select the desired Screen resolution. All resolutions available to your graphics card
are listed. It is recommended the game is played at 1024 x 600 or higher. Screen
resolution can be further changed in game in the Options screen.,

Select the appropriate Graphics quality. Begin with the highest quality - Fantastic
and reduce if the game runs slowly on a particular system. Graphics quality cannot
be changed further in game.

3D Detail level, which is a separate setting, is only available to change in-game.

Select the appropriate monitor. This is only needed if there is more than one
monitor set up on a system. A different monitor cannot be selected in-game.

The Input tab is redundant and is not used in MMA Team Manager.

MMA Team Manager Configuration X

Graphics  Input

Screen resolution 1920 x 1080 v [Jwindowed
Graphics quality Fantastic N
Select monitor Display 1 v
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editeur

L'éditeur permet de modifier certains éléments du jeu, notamment les noms des
compétitions, des clubs, des managers et des combattants ainsi que les caractéris-

tiques de ces derniers.

Transférer un combattant dans un autre club

Naviguer dans la liste des combattants et mettez en surbrillance celui que vous

voulez transférer.

Amsterdam
Beijing
Buenos Aires
California

Manchester
Michigan
Moscow

New York

Rio de Janeiro
Texas

3
o
-2
®
4
8
3
[ 4
%

Tokyo

Editeur

Cliquez ensuite sur le bouton « Placer le combattant dans I'emplacement des com-
battants ». Le combattant sera supprimé de ce club et ajouté dans I'emplacement
des combattants dans la banniére en bas de I'écran.

-

Amsterdam

£

Beijing
Buenos Aires
California
Havana
Indiana
London
Manchester
Michigan
Moscow
New York
Rio de Janeiro
Texas

BIOPOPPO02900

Tokyo

Editeur

g Buenos Aires

CLOOCOCOCOONO0

Combattant fente
T8 Noah Driessen
— . Calibre : International
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editeur

Naviguez ensuite jusqu'au club ou vous souhaitez envoyer le combattant et
cliguez sur l'un des boutons « Ajoutez a... » correspondant au groupe ol vous
voulez I'envoyer. Seuls les combattants de moins de 19 ans peuvent étre envoyés
chez les juniors. De plus, si vous cliquez sur « Supprimer le combattant », le com-
battant dans I'emplacement sera supprimé de cette partie éditée. Un combattant
supprimé ne pourra étre restauré que si vous chargez la base de données par
défaut de MMA Team Manager dans une autre partie éditée.

Editeur

Buenos Aires

D califomia

Havana
#  Indiana
London
Manchester
Michigan
Moscow
New York
Rio de Janeiro
Texas

Sauvegarder une partie éditée dans un emplacement de I'éditeur

Une fois effectuées toutes les modifications souhaitées a une partie, ces modifica-
tions peuvent étre enregistrées dans un emplacement de I'éditeur. ll y a 4 em-
placement disponibles dans I'éditeur. Pour enregistrer une partie, sélectionnez un
emplacement dans le menu déroulant et cliquez sur « Enregistrer dans I'emplace-
ment ».

Editeur

Q Buenos Aires

oA

California
Havana
Indiana
London
Manchester
Michigan

©O000®

Moscow
New York

®

Rio de Janeiro

Qe0e90-900

x
L4

Texas

e

3*

Tokyo

Ve
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Les parties enregistrées dans un emplacement de I'éditeur peuvent étre chargées
de nouveau pour y effectuer d'autres modifications ou sélectionnées comme base
de données initiale d'une nouvelle partie. Les paramétres des parties enregistrées
dans |'éditeur constituent toujours le point de départ d'une nouvelle partie. ll n'est
pas possible d'éditer une partie en cours.

[TAIT

Sélectionnez une base de données.

Base de domnées:

Charger et sauvegarder une partie

Vous pouvez sauvegarder et charger des parties a tout moment, sauf lorsqu'un
combat est en cours. Il y a 4 emplacements de sauvegarde et 1 emplacement de

sauvegarde automatique.

Chargerla sauvegarde
automatique ¢

9/2/2019

Charger partie 1 Charger partie 2
10/2/2019 1/1/2019

2

Amsterdam Paris

Charger partie 3 Charger partie 4

La fonction de sauvegarde automatique enregistre toutes les parties juste avant
un combat. Les parties sont sauvegardées dans I'emplacement de sauvegarde
automatique et peuvent étre chargées commen n'importe quelle partie.
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Nouvelle partie

Lorsque vous lancez une nouvelle partie, vous devez suivre un certains nombre
d'étapes et prendre certaines décisions avant que la partie ne puisse commencer.
Ces étapes sont indiquées dans la chronologie affichée dans la banniére située au
bas de I'écran. Pour revenir a un écran précédent, il vous suffit de cliquer surla

zone correspondante de la chronologe.

Tutoriel vidéo
Manuel

Guide de démarrage rapide

Créer un manager

Lalangue

Rl =W

Nouvelle partie

Charger partie

Editeur

Options

Crédits

Quitter

Dans ce menu, vous allez créer I'avatar avec lequel vous évoluerez dans le monde
du jeu. En choisissant votre dge, gardez a I'esprit que vous prendrez votre retraite
a 65 ans et que le jeu se terminera a ce moment-la. Selon le type de manager que
vous choisissez d'étre, vous recevrez des bonus dans différents aspects du jeu cen-
trés sur I'entrainement du combattant ou sur la négociation.

Créer le manager

Prénom: Joueur

Choisissez votre type
de manager

\"

Ancien combattant Col blanc

e
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Sélectionnez une base de données

Ce menu vous permet de charger n'importe quelle partie que vous avez enregis-
trée dans I'éditeur. Celle-ci sera le point de départ d'une nouvelle partie. Si
aucune partie n'est enregistrée dans I'éditeur, la base de données par défaut de
MMA Team Manager sera utilisée.

Sélectionnez une base de données.

Sélectionnez un club

Déroulez les menus et la liste a gauche et mettez un club en surbrillance. 11y a
deux onglets, chacun affichant un type d'inforrmations sur le club. Un fois le club
de votre choix en surbrillance, cliquez sur « Sélectionner le club » pour confirmer
votre choix. Les offres d'emploi dans le jeu vous permettent de changer de club,
ce choix n'est donc pas définitif pour le reste de votre carriére,

Sélectionner un club

Détails Combattants

[

POI0 W 0G0

Exigences du directeur
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Interface utilisateur

A - Faites défiler les affichages pour avancer et revenir B - Menu principal
C-Sous-menu D - Zone principale

Les boutons portant la lettre B ouvrent une section donnée, laguelle comporte
des sous-sections dans lesquelles ont peut défiler a I'aide des boutons portant la
lettre C.

s

@ oo
Rapport financier Classement de la ligue

defamee e i Réputation
@cmh 1 om Wb Victoires Bang Gl em 05 Pt %

60%

K 4

=
L
® u
®
L 4
®
L 4
L
®

Classement pour fe titre de combattant

ectemen

(XXX XX XX

Délégation

Oulgution Tstmeter

Directeur

Tous les clubs ont un directeur. Chaque directeur fait une estimation de la réputa-
tion du club. Celle-ci dépend de divers résultats et actions qui sont le fait du man-
ager. Si votre réputation aux yeux du directeur tombe a 0 %, vous ferez I'objet
d'une motion de défiance et serez viré. Sivous vous faites virer, étudiez vos op-
tions et acceptez un nouveau poste dans un autre club. Le jeu se poursuit jusqu'a
vos 65 ans

Directeur

@ Combattant n

Sow

@ owisien —

5%

Si un manager satisfait toutes les exigences d'un directeur au cours d'une saison,
sa note augmente d'1 étoile. Cela augmentera les effets de ses entrainements et
aussi son pouvoir de négociation.
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Percussion
- Boxe

- Karaté

- Taekwondo
- Muay thai

Styles de combat

Grappling

- Jiu Jitsu brésilien
- Judo

- Lutte olympique
- Shoot Fighting

N.B. : Si vous sélectionnez le shootfighting, aussi bien la percussion que le grap-
pling seront définis comme shootfighting. Il s'agit d'un style complet.

@ Accueil

@ Combattant
@ Club
Organisation

t’ Styles > Shootfighting

‘Spécialistes

b

Sponsoring

sode Calendrier
el N e

La majeure partie des revenus annuels du club provient de ses sponsors. Au
moment de signer un contrat de sponsoring, vous devez faire un choix parmi les
offres qui vous sont faites. Cependant, le sponsoring n'apporte pas que de l'ar-
gent. Chaque offre propose est accompagnée d'un certain boost de réputation
pour le début de la campagne promotionnelle de chaque saison.

@ Accueil
Styles
@ Combattant
@ Club

© oraissin

A voscow

<> Aoersu Sponsaing Limite de sl Proditsdéivés Prmes descombattants Prixdu et

PURE
(o)

Pure lron
2 Annéels.

€469,000 par an pour
+1 Boost de réputation

Disponible.

Proposition de contrat de sponsoring

Nom de fentreprise _Pure ron
Durée dusponsoring 2 Anne/s De 1/2019A1/2021
Montant du sponsoring € 469,000 par an pourun total de € 938,000

Campagne publicitaire  +1 Boost deréputation

Accepterla proposition
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Durée du sponsoring
Montant du sponsoring

‘Campagne publiiaire



Acheter un combalttant

1) Le combattant doit figurer sur une shortlist avant qu'une approche pour l'achet-
er puisse étre tentée.

3 soleeel G
| L — poeengll BN

Accueil
® <> nbatants Liste de ansfet Poids

Critéres de recherche Combattants moyen

Styles

@ Combattant
@ Club

@ Organisation

Boxing

2) Depuis I'affichage de la shortlist, vous pouvez approcher un combattant pour
l'acheter.

R T
B recrutement > shortist poseadll X

@ Accueil
QS
@ Club

Critéres de recherche Combattants sélectionnés

® @

@ orarisation

@=— 70 poenie

Stecionnern
‘Approche du contrat Q

Vous entrez ensuite dans le menu « Négociation ».
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Négociation

Il'y a 2 types de négociations:
- entre le club et le combattant - entre le club et le personnel

Tous deux calculent un taux général d'influence, les facteurs y contribuant sont
listés de part et d'autres de I'écran. Le taux général de d'influence du combattant
ou du membre du personnel détermine quel pourcentage du prix qu'ils deman-
dent sera accepté avant de signer un contrat. A note égale, un manager a col
blanc aura plus d'influence dans le calcul du taux qu'un manager ancient combat-
tant.

@ Accueil
Styles
@ Combattant
@ Club

@ orarisation

Une fois les détails convenus dans le menu des négociations, le combattant rejoint
votre club. Pour les combattants libres de tout contrat, il n'est pas nécessaire de
payer un prix a leur club pour les obtenir.

Niveau des combattants: Etant donné que la valeur des aptitudes des
Elite combattants va de 0 a 99 et que chaque
Classe mondiale combattant en a plusieurs, le niveau peut
International donner une idée instantanée du niveau actuel
National d'un combattant.

Professionnel
Semi-Pro
Amateur
Local
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Planning d'entrainement

Au début du jeu, puis tous les quinze jours par la suite, le planning d'entrainement
de I'équipe doit étre établi et blocké. Faites glisser les séances d'entrainement de
votre choix dans le planning. Des séances doivent étre planifiées avant de pouvoir
sélectionner des séances de préparation physique, de défense contre les frappes,
de défense contre les amenées au sol et de défense contre les prises de
soumissions.

pm— Calendrier
easize0 = W Maij1sz019

@ nocuei
r Sectonnermon b

Styles

Planning automatique Autre options de classe
Délégation a finstructeur ‘Séances planifiées.
Défense contre
Combattant Tae Kwon Do Muay thai Condition les coups
wtblatéte

Défense contre Défense contre
les amenées au  les prises de

Effacerla
Repos sélection

@ Club
)

Dimanche

Bloquerle.
planning
dentrainement

@ Organisation

‘Séance defopris:midi | | Séance delaprés-midi | | Séance defapresmidi | | Sance delaprés-midi | | Séance deFapres-midi | | Séance defaprésmidi | | Séance de Fapres-midi

Pour chaque combinaison de séances d'entrainement du planning, vous pouvez
voir les aptitudes du combattant dans « Apercu de I'entrainement ».

Soldeactuel Calendrier
¥ Logan Aldred €470911 = vens/asoo
@ nocuei
Aperg Séectionner mon combatant

Joueur Un

Styles
@) combattant

@ o
@ Organisation
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Planning de kinésithérapie

Au début du jeu, puis tous les quinze jours par la suite, le planning de kinésithéra-
pie doit étre établi et blocké. Sélectionnez un combattant et un physiothérapeute,
puis sélectionnez un emplacement dans le planning pour y assigner le kiné, Il est
également possible d'affecter les kinés a la préparation physique. lls donneront
aux combattants un supplément d'énergie et d'endurance dans l'optique d'un
combat.

Sodeacue 2 Calendrier
Oy NewMexico c150961 = B war1sa/200

@ nocuei
N TR

Styles
@ combattant
© cw

Derek Rosa's Planning des séances de kinésithérapie
Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
Effacer la
sélection
vide vide
Bloguer e

planning de
Kinesithérapie

Séance matinsle Séance matinale

@ ovsisin ol | .

‘Séance dembjoumée | | Séance demijoumde | | Séancedemijoumée | | Sdancedemijoumée | | Séancedemijounée | | Séance de mijourmée

Délégation

Au besoin, vous pouvez déléguer a l'instructeur principal I'établissement du plan-
ning d'entrainement. De méme, vous pouvez déléguer au chef kiné |'établisse-
ment du planning de kinésithérapie si nécessaire
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Progression du combattant

Les aptitudes des combattants augmentent avec I'entrainement et le combat ou
diminuent avec les blessures. Le gain ou la perte moyenne constituent un change-
ment durable et sont conservés jusqu'a la saison suivante. Cela affectera les
changement de niveau au fil de la progression du combattant. Toutes les augmen-
tations des aptitudes des combattants sont proportionnelles a leur « Potentiel
restant ». Par conséquent, a entrainement égal, un jeune combattant doué d'un
grand potentiel progressera plus vite qu'un combattant plus agé au potentiel
faible . A partir de 30 ans, les aptitudes d'un combattant commencent a décliner.

Jeune combattant avec beaucoup de potentiel restant :

S connor Eckford> . =B imsis3so0e

‘Sélectionner mon combattant

@ o
@ Organisation

I |‘ HH

Soldeactuel = Calendrir
esagase = W omaisasaos

@ nocuei
Slectonner mon combattant

Styles
@) combattant

@ o
@ Organisation
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Ic6nes-référence
- Condition physique
- Défense contre les coups

- Défense contre les amenées au sol

- Défense contre les prises de soumission

- Blessés

- Interdits

@ - Disponible pour se battre

@ - Boxe

Y - Karaté

’Ff -Taekwondo
@ - Muay thai

@22 - Jiujitsu brésilien
ﬁ{« -Judo

( - Lutte olympique

x\ - Shootfighting
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