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Requisitos del sistema y soporte
Requisitos minimos del sistema

Windows

0S: Windows 7, 8, 10. 64-bit or 32-bit
Procesador: i5-4200U 1.6GHz+

Memoria: 2 GB de RAM

Graficos: Intel HD 4000+

DirectX: Version 10

Almacenamiento: 2GB de espacio disponible

MAC 0SX

0S: Mac OSX 10.11 or later

Procesador: i5-4200U 1.6GHz+

Memoria: 2GB de RAM

Graficos: Intel HD 4000+

Almacenamiento: 2GB de espacio disponible

Soporte

Sitio web: www.alternativesoftware.com
Correo electrénico: customersupport@alternativesoftware.com

NOTA: El correo electrénico es solo para cuestiones técnicas.
Ten en cuenta que la ayuda online solo esta disponible en inglés.

Correo:

Alternative Software Customer Support
PO Box 109

Castleford

WF10 4TA

Péngase en contacto con un representante de atencidn al cliente en:
Teléfono: +44(0)1977 555 222

Fax: +44(0)1977 555 111

Entre las 10:00am y 4:00pm (hora del Reino Unido)

De lunes a viernes excepto festivos.
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Solucion de problemas

Problemas con el video o la tarjeta de video

MMA Team Manager requiere que su tarjeta de video sea compatible con la
ejecucién en una resolucidn pantalla de 1024x600 y 24 bits de profundidad de
color o superior.

Asimismo, es una buena idea asegurarse de tener los controladores mas recientes
para todo el hardware, incluyendo la tarjeta de video. Estos controladores se
pueden encontrar normalmente en el sitio web del fabricante.

Errores que se producen durante el uso

El control de cuentas de usuario o ejecucién del programa en una cuenta de
usuario limitada puede causar problemas.

Si aparece un cuadro de error aparece mientras utiliza el programa, haga clic con
el boton derecho en el acceso directo del programa y seleccione Ejecutar como
administrador o bien desactive el control de cuentas de usuario.

Errores durante la instalacion

Si tiene errores al ejecutar la instalacién. Desactive el software antivirus y vuelva a
intentarlo.

Algunos software antivirus tienen un tipo de elemento sandbox que puede im-
pedir errbneamente que el programa se ejecute correctamente.

Tarjetas de sonido

Algunos controladores de audio pueden deshabilitar el dispositivo de audio si no
hay altavoces o auriculares conectados a la toma delantera de su equipo.
Consultar las instrucciones del fabricante sobre como configurar los controladores
para una configuracion correcta.

Error de APl de Steam

Puede ver este mensaje la primera vez que intente ejecutar el juego a través de
Steam.

Error fatal. Steam debe estar ejecutandose para jugar a este juego (Stea-
mAPI_init() failed)

Si esto ocurre, por favor, salga y reinicie Steam. Después debera poder jugar.
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Configuracion

Seleccione la resolucidn de pantalla que desee. Todas las resoluciones disponibles
para su tarjeta grafica aparecen indicadas. Se recomienda que el juego es jugado
con una resolucion de 1024 x 600 o supetrior. La resolucion de pantalla se puede
cambiar después en la pantalla de Opciones.

Seleccione la calidad de los graficos adecuada. Comience con la calidad mas
alta - Fantdstica y disminuyala si el juego se ejecuta lentamente en un sistema en
particular. La calidad de los graficos no se puede cambiar después en el juego.

Seleccione el monitor adecuado, por si hay mas de un monitor configurado en un
sistema. Después no se podra seleccionar un monitor distinto.

La ficha de entrada es redundante y no se utiliza en el MMA Team Manager.

MMA Team Manager Configuration X

Graphics  Input

Screen resolution 1920 x 1080 v [Jwindowed
Graphics quality Fantastic v
Select monitor Display 1 v
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Editor

El editor permite cambios en los elementos del juego, incluyendo los nombres de
las competiciones, clubs, managers y luchadores y en los atributos de combate.

Intercambio de un luchador a otro club

Busque y marque el luchador a intercambiar.
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Editor

3
Beijing % X% Amsterdam
Buenos Aires. 4
California
Havana
Indiana
London
Manchester
Michigan
Moscow
New York
Rio de Janeiro
Texas
Tokyo

A continuacion, pulse el botén Quitar luchador a ranura de luchador. El luchador
serd eliminado de este club y se anadira a la ranura de luchador en el banner en la

parte inferior de la pantalla.
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Editor

Amsterdam
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Indiana
London
Manchester
Michigan
Moscow
New York
Rio de Janeiro
Texas

Tokyo

Ranura de luchador

Jayden Penders
Calibre : Intemacional
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Ahora vaya al club al que quiere afadir el luchadory pulse uno de los botones de
Agregar en el banner, dependiendo del equipo al que desee agregar al luchador.
Solo se pueden anadir luchadores menores de 19 a los juniors. Ademas, si se pulsa
Eliminar luchador, el luchador en la ranura se eliminard de este juego editado.
Solo se podra restaurar al luchador eliminado cargando la base de datos
predeterminada de MMA Team Manager en un juego editado distinto.

Editor.

a Buenos Aires

I

Manchester

O]

Michigan

®

Moscow

New York

Rio de Janeiro
Texas

Tokyo

;1’
o
°
®
3
2
£
£
L 4
9
&

Guardar un juego editado en una ranura de editor

Una vez realizadas todas las ediciones deseadas en un juego, pueden guardarse
los cambios en una ranura del editor. Hay 4 ranuras de editor que se pueden uti-
lizar. Para guardar, seleccione la ranura del editor en el menu desplegable y, a con-
tinuacién, pulse el botén Guardar en la ranura.

Editor

Nombre :

Nombre abreviado :

Tope salarial :
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Los juegos guardados en una ranura de editor se pueden volver a cargar en el
editor para introducir nuevos cambios, o seleccionarse como la base de datos ini-
cial como parte de un nuevo juego. Los juegos guardados por el editor siempre
definen el punto de partida de un juego, los juegos ya iniciados no se pueden
editar.

Seleccionar base de datos

Cargar y guardar juego

Los juegos se pueden guardar y cargar en cualquier momento, excepto cuando se
estd en un combate. Hay 4 ranuras para guardar juegos y una ranura de guardado
automatico.

-

Cargar Auto Save

5/1/2019

@

Cargar juego 1 Cargar juego 2
1/1/2019 1/1/2019

@

Edinburgh

Cargarjuego 4.

El guardado automatico guardara todos los juegos justo antes de un encuentro,
en laranura de guardado automético, y esos juegos se podran cargar como cual-
quier otra partida guardada.
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Nuevo juego

Cuando se selecciona un nuevo juego, hay una serie de pasos que deben darsey
decisiones que se deben tomar, antes de que el juego pueda comenzar. Estos
pasos se muestran en la linea de tiempo en el banner en la parte inferior de la
pantalla. Para volver a una pantalla anterior, haga clic en el drea correspondiente
en lalinea de tiempo.

Idioma

S

Nuevo juego

Cargar juego

Editor

Opciones

Créditos

Salir

Video Tutorial

Manual

Guia de inicio rapido

Crear manager

Aqui podrd crear lo que sera su avatar en el mundo del juego. Cuando seleccione
su edad, recuerde que usted se jubilard a los 65 afos y eso serd el fin de la partida.
Dependiendo del tipo de manager que quiera ser, recibira bonificaciones en difer-
entes areas del juego, centradas en la negociacion o el entrenamiento del
luchador.

Escoja el tipo de
manager
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Seleccionar base de datos

Aqui tiene la posibilidad de cargar cualquier juego guardado por el editor que
haya creado. Este serd el punto de partida del nuevo juego. Si no se crea ningun
juego guardado por el editor, se usard la base de datos predeterminada de MMA
Team Manager.

Seleccionar base de datos

Seleccionar club

Utilice los menus desplegablesyy la lista de la izquierda para resaltar un club. Hay 2
pestanas, cada una con informacién distinta sobre el club. Una vez destacado el
club deseado, presione el boton de Seleccionar club para confirmar la seleccion.
Las ofertas de trabajo en el juego permiten cambiar de un club a otro, por lo que
no estara vinculado a esta opcion para toda su carrera.

POICI PG s 09

Grapping

Expectativas del director

tiga
copa

Escudo,
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Interfaz de usuario general

A- Navegar por las pantallas hacia delante B - Seleccion de pantalla
y hacia atras principal
C - Seleccidn de pantalla secundaria D - Area principal

Los botones etiquetados como B le llevan a una seccion determinada, en la cual
hay subsecciones a las que se puede ir con los botones etiquetados con una C.

# ¢ Soldo scsl . Calendario
B Inico > nicio cioasz BB wansijame

@ o

Siguiente encuentro @J Estado del equipo Préximos encuentros
4 oa  EF o

oFeb 2019

o - 9

Kentucky Madrid

7P disponibies

N
L]
L 4
»
®
9
»
»
@
o .

D

Informe financiero Clasificaciones de luchador del afio Tabla de laliga E
== Reputacion

b Ve Pos  Cub an n #

CPPCPe09 e

Delegacion

[ — osegacionde e

Director

Cada club tiene un director. Cada director juzga la reputacion del club, y esta se ve
afectada por los distintos resultados y acciones del manager del club. Si el juicio
de la reputacion del director cae hasta el 0%, recibirad un voto de no confianza y
sera destituido. Si le destituyen, evalle sus opciones y acepte una nueva oferta de
trabajo en otro club. El juego continda hasta que se jubile a los 65 afhos.

. Caendari
crosg0 BB a1

‘Seleccionar mi club,

Director

opnizacnes eputcin:

-_— e

Si un manager cumple todas las expectativas del presidente en una temporada, su
puntuacion aumentara 1 estrella. Esto aumentara los efectos de sus entrenamien-
tos y también su poder de negociacion.
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Estilos de combate

Estilos de golpeo Estilos de agarre

- Boxeo - Jiu jitsu brasilefio

- Karate - Judo

- Taekwondo - Lucha libre olimpica
- Boxeo tailandés - Shoot Fighting

Nota: si se selecciona Shoot Fighting, tanto el estilo de golpeo como el de agarre
se estableceran en Shoot Fighting. Es un estilo completo.

Saldo actual . Calendario
B estios> ahting ciosaes BB a1

@ Inicio &> Mows

Estilos Descripcién

@ Luchador
@ oun
@) organizaciones

Palrocinio

Los ingresos anuales principales del club proceden de sus patrocinadores. Cuando
llega el momento de firmar un acuerdo de patrocinio, debe elegirse entre las
ofertas sobre la mesa. Sin embargo, el patrocinio no es sélo financiacion, cada
oferta viene con una reputacion variable anadida para cuando se inicie la
campana de publicidad de la temporada.

; pmp ” Calendario
B vadi > Finanzas e10a003 B B wanjis2me

&> informacién general Patrocinio Tope salarial Merchandising Carteras del luchador Venta de entradas ‘Seleccionar mi club.

S
SO
A

Altenative Sports

€323,000 por afto
+41 Mejora de reputacin
No disponibig

(]
N

Acuerdo de patrocinio propuesto Acuerdo de patrocinio actual

-
%
S

5, Empresa KO.Club Empresa
(I Duracion de patrocinio 3 Aos Desde 1/2019 A1/2022 Duracion de patrocini.

T —— e
o TR e
e

e
gl e

@ Organizaciones
Seleccion

- Pagina 1l -



Comprar un luchador

El luchador debe estar en la lista previa antes de que se pueda nadie acercar para

comprarlo.

B seieccion > Luchador

o -~
Criterio de bisqueda

Estilos

@ Luchador

@ Club

Boxing

Organizaciones

& seieccion > pres

@ o &> informacion general
Estlos
@ Luchador
@ Club

Criterio de bisqueda

Boxing

Organizaciones

sta de transferencia Pesos ligeros Pesos medios Pesos pesadt

Luchadores medio

Grado

Paulo Rocha
@

Grado 10

Luchadores preseleccionados

Grado

&

Cottre: Amateu
sty
Nacionadad: Brasi

Grado 10 Peso: 89K Pesos medos

Ahora entrara en la pantalla de negociacién.
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Saldo actusl

€194,403

Seleccionar | Boreo.

Peso: 95k Pesos medos
ca Hataki: 0-0-0

Saldo actusl

€194,403

)

Craig Weaver
Cottre: Nacost
s 77 shcn

oo

Peso: 95k Pesos medos

Calendario

B8 asiizme s

Ordenar Ciub- ascendente

e &

@ Cristian Raducioiu

Peso: 90k Pesos medos

a un luchador para comprarlo.

. Galendario
B8 asiizme L

Ordenai Ciup- ascendente.



Negaociacion

Existen 2 tipos de negociacidn:
- Club con el luchador - Club con el personal

Ambas calculan un ratio de aprovechamiento general, con los factores
contribuyentes que figuran a cada lado. El ratio de aprovechamiento general
determina qué precio estdn dispuestos a aceptar antes de llegar a un acuerdo. Un
estilo de manager de Traje y corbata tendra mas influencia en el calculo de la ratio,
gue un manager exluchador con la misma calificacidn.

Saldo ctul . Calendario
B seieccion > Negociacion c10403 = B yar/1/200

o
<> nsructor Luchader Fiso

Jugador Uno

@ cies
@ Luchador

@ Club
Organizaciones

leccion

Una vez que se han acordado todos los detalles en la pantalla de Negociacion, el
luchador se unira a su club. Para los luchadores que estan fuera de contrato, no es
necesario pagar un precio a su club por ellos.

Rango de categorias: Ya que los valores de los atributos van de 0 a 99
Elite y hay muchos por luchador, el rango de categoria
Primer nivel se puede usar como guia inmediata para ver el
Internacional nivel en el que estéd actualmente un luchador.
Nacional
Profesional
Semiprofesional
Amateur
Local
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Horario de entrenamiento

Al inicio del juego, y después cada quince dias, deberd completarse el horario de
entrenamiento del equipo y bloquearse. Arrastre y suelte la sesidn de entre-
namiento requerida en el horario de entrenamiento. Las citas para las sesiones
deben hacerse antes de seleccionar las sesiones de puesta en forma, defensa a

golpes, defensa a derribos y defensa a sumisiones.

: Saldo actual . Calendario 2
& vadia> 7 ciosaes BB a1 Vsl
‘Seleccionar mi club

Estilos

Opciones de clase de estilo Horario automatico Otras opciones de clase
Delegacion del instructor Citas de sesion

Defensaa
Boxeo tailandés Aptitud fisica  golpes

JORO,

Boxeo. Krate
-oi

Lucha libre Defensaa  Defensaa
olimpica derribos. ision
-Agi

Miércoles Sabado Domingo

0] ® -

‘Sesion matinal

@ Organizaciones

Para una determinada combinacion de sesiones de entrenamiento en el horario
de entrenamiento, el efecto global sobre los atributos del luchador puede verse

en la pantalla de descripcidn general del entrenamiento.

. Calendario
B8 asiizme

Saldo actual

€194,403

Avance W

& Francisco Andreu > Formacien

Oy

‘Seleccionar mi luchador

Jugador Uno

=

@ o
©) oraizaciones
Seleccion
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Horario del fisio

Al inicio del juego, y después cada quince dias, debe completarse el horario del
fisio y bloquearse. Seleccione el fisio y el luchador, y luego seleccione la ranura del
horario a la que asignar el fisio. Los fisios también se pueden asignar para una
preparacion para un combate, dotando al luchador de energia de combate extra y
resistencia extra para un combate préoximo.

Saldo actusl Calendario

&) vadid > Lesiones €194,403 3 Mar1/172019

@ v
<> Losones Prepaaciénpara o combate Deegacon

Estilos
@ Luchador
@ Club

Colm Thoma's Horarios de fisio

Miércoles Jueves Viemes Sabado Domingo Z

seleccion

Bloquear
horario del fisio

© onanzscines = e . - . o

A e g g — —

Delegacion

El instructor jefe puede recibir el encargo de rellenar el horario de entrenamiento
cuando sea necesario. También, el fisioterapeuta jefe puede recibir el encargo de
rellenar el horario del fisio cuando sea necesario.
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Progresign del luchador

Mediante entrenamientos y tiempo de juego, los atributos del luchador aumentan
o disminuyen por lesion. El resultado medio se traslada a la siguiente temporada
como cambio a largo plazo. Esto, a su vez, conduce a los cambios de categoria en
el luchador. Los aumentos de atributos de los luchadores son proporcionales al
potencial restante, por lo que un luchador joven con mucho potencial verad may-
ores mejoras con el mismo entrenamiento, que un luchador mayor con poco po-
tencial. Cuando un luchador alcanza aproximadamente los 30 afos, sus atributos
empezaran a disminuir.

Un luchador joven con mucho potencial restante:

Saldo actual Calendario

) coreron Langshew > o caonzzs X B wigizs2same =

o .
£ >y stortTem LongTer ‘Seleccionar mi luchador

Short Term Development from this Season

@ o
Organizaciones

Seleccién

Saldo actusl Calendario

) oo et > vesarrolo TG D Avance

o A,
< >y sortTem LongTerm ‘Seleccionar mi luchador

Short Term Development from this Season

@ o
Organizaciones

Seleccién
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Iconos - Referencia

- Aptitud fisica

- Defensa a golpes

- Defensa a derribos

- Defensa a sumision

- Lesionado

- Excluido

@ - Disponible para luchar

@ - Boxeo
Y - Karate

’Ff - Taekwondo

@ - Boxeo tailandés

@22 - Jiu Jitsu brasilerio
/"(L -Judo
( - Lucha libre olimpica

x\ - Shoot Fighting
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