
MMA Team Manager
Bienvenu dans le guide de prise en main rapide de MMA Team Manager. Vous y 
trouverez des informations détaillées sur les menus introductifs, aön de lancer 
votre carrière de manager dans le club de votre choix.

Votre but dans MMA Team Manager est de poursuivre une belle et longue
carrière s'étendant sur plusieurs saisons et, si vous le souhaitez, réparties dans 
plusieurs clubs. Si vous tombez en disgrâce auprès du directeur de votre actuel 
actuel, acceptez une offre pour un nouveau poste et continuez votre carrière de 
manager. Votre départ à la retraite à 65 ans est le seul évènement qui met ön au 
jeu.
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Rentrer les informations détaillées et la durée initiale du contrat. Au moment 
d'entrer l'âge, souvenez-vous que vous prenez votre retraite à 65 ans.
Il y a deux types de manager au choix :
- Ancient lutteur reçoit des bonus positifs dans le menu d'entraînement de 
l'équipe.
- Manager à col blanc reçoit des bonus positifs dans les menus des négocia-
tions avec le personnel et les combattants.
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Utilisez le menu déroulant pour sélectionner une ligue, puis la liste des clubs
de cette ligue. Utilisez les onglets pour afficher les écrans « Détails » et «
Combattant ».
Les clubs ont des exigences diverses émanant de leurs directeurs, les meilleurs 
clubs étant les plus exigeants. Une fois que vous avez choisi un club, appuyez sur 
le bouton « Sélectionner le club » pour conörmer votre choix.
PPour retourner à un affichage précédent, cliquez sur la zone
correspondante de la chronologie située en bas.



L'interface utilisateur, qui est la même tout au long du jeu, comporte un menu 
des sections disposé verticalement à gauche de l'écran, et un menu de l'affi-
chage en cours disposé horizontalement en haut de l'écran.

L'écran d'accueil affiche des informations importantes sur les önances, le rang 
dans la ligue, les prochains combats, le statut de l'équipe et la réputation du 
club. Vous êtes redirigé(e) ici à la ön du traitement.

Le menu des e-mails affiche votre boîte de réception de messages. Lorsque vous 
faites un clic gauche sur le titre d'un message, son contenu s'affiche ainsi que
les informations relatives à l'expéditeur. Les boutons situés sous le contenu du 
message indiqueront les actions disponibles pour répondre au message ou un 
lien vers la section et le menu correspondant.
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Dans les menus « Combattant », « Club » et « Organisation », il faut sélectionner 
respectivement un combattant, un club et une organisation pour que les
options du menu de gauche apparaissent.

Le menu « Progression » est celui où le jeu effectue l'ensemble des traitements 
des résultats et de l'activité du club. S'il subsiste un problème nécessitant votre 
attention, le bouton « Progression » devient inactif et un lien vers la section et le 
menu correspondant s'active. De plus, le nombre de jours traités à tout moment 
peut être modiöé dans ce menu.
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Au début du jeu, vous devrez choisir un contrat de sponsoring pour le club.
Les partenaires possibles apparaissent à gauche. Les différents entreprises
fournissent des sommes et des boosts de réputation divers. Le boost de
réputation représente l'augmentation de la réputation de votre club si vous 
mettez en oeuvre la campagne promotionnelle disponible une fois par saison.

Au début du jeu, puis tous les quinze jours par la suite, le planning d'entraînement 
de l'équipe doit être établi et blocké. Faites glisser les séances d'entraînement de 
votre choix dans le planning. Des séances doivent être planiöées avant de pouvoir 
sélectionner des séances de préparation physique, de défense contre les frappes, 
de défense contre les amenées au sol et de défense contre les prises de
soumissions.
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Si votre solde bancaire devient négatif, le club sera mis en administration
önancière et vous serez viré(e).

Si votre réputation aux yeux du directeur tombe à 0 %, vous ferez l'objet d'une 
motion de déöance et serez viré.

Si vous vous faites virer, étudiez vos options et acceptez un nouveau poste dans 
un autre club. Le jeu se poursuit jusqu'à vos 65 ans.
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SUPPORT
WWebsite: www.alternaƟvesoŌware.com
Email: customersupport@alternaƟvesoŌware.com

NOTE: E-mail is for technical issues only.
Please note that online support is available in English only.

Mail:
Customer Support AlternaƟve SoŌware
PO Box 109
CaCastleford
WF10  4TA

Contact a customer support representaƟve on: 
Phone:  +44(0)1977 555 222
Between the hours of 10:00am and 4:00pm
Monday - Friday except holidays.

SYSTEM REQUIREMENTS PROCESSOR GRAPHICS MEMORY

NOTE: Slower systems may be able to run the game without 3D Fights.

Windows 7/8/10
64-bit or 32-bit

Mac OS X 10.11+

i5-4200U 1.6GHz+

i5-4200U 1.6GHz+

Intel HD 4000+

Intel HD 4000+

2 GB RAM
2 GB Disk Space

2 GB RAM
2 GB Disk Space

Registering and Activating the
game with Steam

To play the game, you will need a free Steam account.

Go to www.steampowered.com
Click the ‘Install Steam’ button.
On the next page, click ‘Install Steam Now’ to download
the installer öle.
Once downloaded, double-click the öle to open it.
FFollow the setup instructions that appear to install Steam
and register your free Steam account.

Once you have opened Steam, ensure you are in your
Games LIBRARY window by clicking the link at the top.
Click ADD A GAME in the bottom left of the window, then
click Activate a Product on Steam.
Follow the instructions that appear, and type in the product
ccode from the back of the paper Quickstart Guide when
asked.
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