
MMA Team Manager
Willkommen zur MMA Team Manager Schnellstart-Anleitung. Hier önden Sie 
Angaben zu den Einführungsfenstern, die Ihnen dabei helfen werden, Ihre Man-
agerkarriere beim Club Ihrer Wahl zu starten.

Bei MMA Team Manager geht es darum, eine lange und erfolgreiche Karriere zu 
haben, in deren Verlauf Sie viele Saisons und, falls gewünscht, bei vielen Clubs 
tätig bleiben. Falls Sie beim Direktor Ihres Clubs in Ungnade fallen, akzeptieren 
Sie ein neues Stellenangebot und setzen Sie Ihre Managerkarriere fort. „Game 
Over“ heißt es nur, wenn Ihr Ruhestand im Alter von 65 Jahren ansteht.
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Machen Sie die erforderlichen Angaben und tragen Sie die ursprüngliche Ver-
tragsdauer ein. Wenn Sie Ihr Alter auswählen, denken Sie daran, dass Sie mit 65 
in den Ruhestand treten. Sie können sich für einen der zwei möglichen Manager-
typen entscheiden:
- Ex-Fighter Manager erhält positive Prämien im Teamtrainings-Fenster.
- Kragen- und Krawatten-Manager erhält positive Prämien im Fenster mit Mi-
tarbeiter- und Spielerverhandlungen.

Nutzen Sie die Dropdown-Menüs, um die Liga zu selektieren, und anschließend 
die Liste, um einen Club aus dieser Liga auszuwählen. Nutzen Sie die
Schaltøächen, um die Ansicht zwischen Details und Fightern zu schalten.
Verschiedene Clubs haben unterschiedliche Erwartungen an ihren Direktor. 
Stärkere Clubs haben höhere Erwartungen. Sobald Sie Ihren gewünschten Club 
ausgewählt haben, wählen Sie „Select Club“, um Ihre Clubauswahl zu bestätigen.
Um zu einem vorherigen Fenster zu wechseln, klicken Sie auf den
eentsprechenden Bereich auf der Zeitachse im unteren Teil des Bildschirms.

- Seite 2 -



Das Design der Benutzerschnittstelle im gesamten Spiel bietet ein Abschnitts-
menü (Section Menu), das vertikal im linken Teil des Bildschirms angeordnet ist, 
sowie ein Bildschirmmenü (Screen Menu), das horizontal im oberen Teil des
Bildschirms angeordnet ist.

Am Startbildschirm (Home) werden wichtige Informationen zu Finanzen, zur 
Ligaposition, zu den zukünftigen Terminen, zum Teamstatus und zum Ruf
des Clubs angezeigt. Sie werden wieder hier weitergeleitet, nachdem die
Verarbeitung abgeschlossen ist.

Im Fenster „Email Messages“ önden Sie Ihre Mailbox. Wenn Sie auf den Titel
einer E-Mail klicken, wird ihr Inhalt zusammen mit Angaben zum Sender
angezeigt. Auf den Schaltøächen unter den Inhalten sehen Sie entweder die 
Auswahlmöglichkeiten, wie Sie mit der E-Mail verfahren können, oder einen
Link zum entsprechenden Bereich und Fenster.
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In den Fighter-, Club- und Organisationsfenstern müssen jeweils ein Fighter, ein 
Club und eine Organisation ausgewählt werden, damit die Optionen im Menü 
links verfügbar werden.

Im „Advance“-Fenster werden die Ergebnisse und die Clubaktivitäten
verarbeitet. Falls es noch ein ungelöstes Problem gibt, das Ihre Aufmerksamkeit 
erfordert, wird die „Advance“-Schaltøäche blockiert, und es wird ein Link zum 
entsprechenden Abschnitt und Fenster für dieses Problem aktiviert. Auch kann 
in diesem Fenster die Zahl der im Laufe einer bestimmten Zeitperiode
verarbeiteten Tage geändert werden.
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Bereits früh im Spiel werden Sie einen Sponsoring-Deal für den Club auswählen 
müssen. Die zur Auswahl stehenden Firmen sind links aufgeführt, wobei der 
Betrag und der Ruf-Boost von Option zu Option variiert. Der Ruf-Boost reøektiert 
wie stark sich das Ansehen Ihres Clubs verbessern wird, falls Sie die einmal pro 
Saison verfügbare Werbekampagne durchführen.

Am Anfang des Spiels und danach alle zwei Wochen muss der Trainingsplan des 
Teams erstellt und festgelegt werden. Ziehen Sie die jeweilige Trainingssitzung 
per Drag-&-Drop in den Trainingsplan. Sitzungstermine müssen vereinbart 
werden, bevor Fitness-, Striking Defence-, Take Down Defence- und Submission 
Defence-Sitzungen ausgewählt werden.
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Falls Ihr Bankguthaben überzogen wird, bedeutet das, dass der Club einer
Finanzverwaltung unterstellt wird, und Sie gefeuert werden.

Falls die Rufbeurteilung des Direktors auf 0% sinkt, bedeutet das ein
Misstrauensvotum für Sie, woraufhin Sie feuert werden.

Falls Sie gefeuert werden, prüfen Sie die Ihnen zur Verfügung stehenden
Optionen und nehmen Sie ein neues Stellenangebot von einem anderen Club 
an. Das Spiel läuft weiter, bis Sie das Alter von 65 Jahren erreicht haben.
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