
MMA Team Manager
Benvenuto nella Guida rapida di MMA Team Manager. Qui troverai tutte le
informazioni sulle schermate introduttive per poter iniziare la tua carriera di
allenatore nel club di tua scelta.

Il tuo obiettivo come allenatore in MMA Team Manager è quello di avere una 
lunga carriera di successo, superando diverse stagioni e, volendo, cambiando
diversi club. Se perdi il favore del Direttore nel club in cui stai giocando, puoi
accettare una nuova offerta di lavoro e proseguire il tuo percorso. Il gioco si
conclude al raggiungimento del pensionamento, all'età di 65 anni.
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Inserisci le informazioni e la durata iniziale del contratto. Quando scegli l'età,
ricorda che il tuo pensionamento è össato a 65 anni. Puoi scegliere tra due tipi di 
allenatore:
- Ex-lottatore riceve bonus positivi durante gli allenamenti del team.
- Dirigente riceve bonus positivi per le trattative relative allo staff e ai giocatori.

Usa i menu a discesa per selezionare la lega e uno dei club appartenenti. Usa le 
schede per cambiare la visualizzazione Informazioni e Lottatori. Ogni club ha un 
direttore con diverse aspettative: più forte è il club, più alte sono le aspettative. 
Dopo aver scelto il club desiderato, premi il pulsante Scegli Club per confermare 
la tua selezione.
Per tornare alla schermata precedente, fai clic sulla timeline in basso.
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Il design dell'interfaccia utente, visibile durante il gioco, include un menu a
sezione verticale sulla sinistra e un menu orizzontale nella parte superiore dello 
schermo.

La schermata Home mostra informazioni importanti sul bilancio, la posizione 
nella lega, gli incontri futuri, lo stato della squadra e la reputazione del club. 
Questa è la schermata alla quale sarai reindirizzato al termine dell'elaborazione.

La schermata dei messaggi include la casella della posta in arrivo. Per visualizzare 
il contenuto di ogni email e le informazioni sul mittente, fai clic sull'oggetto 
dell'email. I pulsanti al di sotto ai contenuti mostrano le azioni che puoi
intraprendere in risposta all'email o un link alla schermata/alla sezione
pertinente.
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Per attivare le opzioni nel menu a sinistra per le schermate Lottatore, Club e
Organizzazione, è necessario selezionare rispettivamente un lottatore, un club
o un'organizzazione.

La schermata Avanzamento mostra l'elaborazione dei risultati e delle attività del 
club. Se è presente una questione in sospeso che richiede la tua attenzione, si 
blocca il pulsante Avanzamento e si attiva il link alla sezione e schermata 
dell'evento. Da questa schermata è inoltre possibile modiöcare il numero di 
giorni elaborati in un periodo.
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Nelle prime fasi di gioco, dovrai scegliere un contratto di sponsorizzazione per il 
club. A sinistra trovi tutte le opzioni dell'organizzazione, ciascuna con un diverso 
importo e boost per la reputazione. Il boost per la reputazione, ovvero la
quantità di supporto alla reputazione del club, aumenta quando effettui
campagne promozionali, disponibili una volta sola per ogni sessione.

All'inizio del gioco, e ogni quindici giorni, devi completare e össare il programma 
d'allenamento del team. Trascina e rilascia la sessione di allenamento richiesta 
nel programma d'allenamento. Prima di poter selezionare le sessioni di ötness o 
di difesa dall'attacco, dall'atterramento e dalla sottomissione, devi completare le 
nomine della sessione.
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Se il saldo della banca va in negativo, il club andrà incontro all'amministrazione 
önanziaria e tu verrai licenziato.

Se l'opinione del direttore sulla reputazione scende a 0%, ti verrà dato un voto di 
söducia e sarai licenziato.

Quando vieni licenziato, valuta le opzioni a disposizione e accetta una nuova of-
ferta di lavoro presso un altro club. Il gioco termina quando vai in pensione 
all'età di 65 anni.
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